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2. sre€anje animatorjev oratorija 2008 Cas
e [] Ledolomilec
e [] Dal Kongo la Litvanja

e [] Savlovski (tovariSovski)

e [ Dejaynostzasodeloyanje 10
e [] Kaj dela Savel? (Viteski pari) 10
® [ Razporedimo se po prostoru. Voditelj je 10

o []

na sredi in stoji na stolu, da se ga
dobro vidi/slisi. Voditelj zakli¢e eno od
moznih figur, Ki jih sestavijo pari, trojice,
ali Cetvorice (vsaki¢ se premesajo):

- Savel siva Sotor! (Savel sedi (1), pred
njim je Sivalni stroj (2) in Sotorsko platno
3);

- Savel sreca Jezusa (Savel kleCi z roko
na o€eh (1 aaaaaaaa), Jezus (2
krizani));

- Savel spregleda (Savel ¢epi in bulji
(1), Hananija polaga roke na glavo(2));
- Savel pise test v soli (1);

- Savel preganja kristjane (Savel z
rokami nad glavo (1), Stirje kristjani
teCejo na mestu pred Saviom (5));

- kamenjanje sv. Stefana (Stefan kledi,
6 ga kamenja, Savel se zraven
dolgcasi (8)).

Igro zakljuc¢imo, enkrat ko zaklicemo
figuro “Savel preganja Kristjane”, tako
da ostanejo v skupinah po pet.

e [] Dejavnost,za razmisljanje 25
e [] Spreobrnjenje 25
e [ Kaj je sv. Pavla podzZigalo k dejavnosti 10

pred, kaj po spreobrnjenju? V pomo¢

eni dobijo odlomek iz oratorijske igre,

drugi pa pripoved sv. Pavla iz Svetega

pisma (Apd 22,1-21).

Iz tega poskusijo izlus¢iti eno modrost, 5
ki bo pomagala animatorjem pri izvedbi

oratorija. Iz papirja izreZejo zanjo

primeren simbol in svojo modrost nanj

napisejo.

Medtem na steno pritrdimo veliko 10
sonce. Nanj vsaka skupina pritrdi svojo

modrost, ki jo tudi na glas prebere in

razlozZi simbol.

e [] Analiza dogajanja 20
e [] Kaj smo poceli pri katehezi 20
® [1 Usmerjen pogovor (vprasanja). Katere 20

dejavnosti smo imeli. Kako so
ucinkovale? Kaj so spodbujale? Zakaj
smo izbrali takSen vrstni red? Na kaj je
treba Se paziti pri sestavijanju?
Ugotovitve piSemo na plakat, da
ostanejo pred o¢mi.

Potreb&éine

navaden stol
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